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BPMN 2.0 Prehle

Business Process Model and Notation

01 Tvarje krok

Zaoblené obdélniky jsou prdce: Ukol nebo podproces, ktery skryva dalsi kroky.

Aktivity

Prdce, kterd se vykonava

Aktivita je jednotka prace. Ukol pouzijte pro jednotlivy krok a podproces pro seskupeni krokd, které pati k

sobé.
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Ukol pfijmu skriptovy akol

Typ Ukolu urCuje, kdo nebo co praci vykonavd; jednoduchy Ukol typ nema.
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Podproces

uddlosti Transakce

Podproces

Sbaleny podproces zobrazuje misto obsahu znaménko plus; silny rdmecek oznacuje voldani znovupouzitelného procesu.

MARKERY AKTIVIT
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Markery se kombinuji: podproces muze byt zéroven ve smycce i vicendsobny.
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Sbaleny bazén
Cernd skfinka: Gcastnik, ktery neni podrobné modelovdn
\ J

Bazén je jeden Gcastnik — organizace, role nebo systém. Drdhy ho déli podle odpovédnosti. Sekvencni tok nikdy neprekracuje

hranici bazénu; zpravovy tok ji prekracuje vzdy.

Jedna objednavka, étena zleva doprava

Najdéte kazdy o€islovany prvek zde a pak znovu v tabulkach vyse

02 Sipka je poFadi

PInd Sipka Fikd, co ndsleduje. Carkovana Sipka je zprava mezi Gcastniky.

Udalosti

Néco, co se stane

Udalost

Zprava

Casovaé

Eskalace

Podminéna

Odkaz

Chyba

Zruseni

Kompenzace

Signal

Vicendsobna

Paralelné
vicendsobné

Ukonéeni

Vyznam

otevird proces

Uddlost bez typu: start, zména stavu

nebo konec.

PFijem nebo odeslani zpravy od
jiného Gcastnika.

Datum, doba trvéani nebo opakujici se

cyklus.

Eskalace na vyssi Groven
odpovednosti.

Reakce ve chvili, kdy obchodni
podminka za¢ne platit.

Spojka mezi strdnkami: jedno vyslani

se pdruje s jednim zachycenim.

Zachyceni nebo vyslani
pojmenované chyby.

Reaguje na zruSenou transakci.

Zpracovani nebo vyvolani
kompenzace.

Vysilani: jedno vyslani maze byt
zachyceno mnohokrat.

Zachytte kteroukoli z mnoziny; pfi

vyslani vSechny najednou.

Musi nastat kazdd uddalost z mnoziny.

Okamzité ukonc¢i celou instanci
procesu.

Q Start: jeden tenky rémecek @ Prabéznd: dva kruhy
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i Cdarkované: neprerusujici

Bazeén je viastnik

Jeden bazén, jeden Gcastnik. Drahy uvnitf déli praci podle roli.

Start
podprocesu
prerusujici

ONOROROINO

Uddlosti jsou kruhy. Rdmecek Fikd, kdy nastanou, ikona, co je spousti. Tabulka nize obsahuje vSechny kombinace, které ProcessMind podporuije.

Start

Hraniéni

podprocesu

. prerusujici

neprerusujici
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Sedd burika: v BPMN 2.0 neplatnd, proto se nemodeluje

Hranicni
neprerusujici

Ctyfi pravidla pro ¢teni libovolného procesniho diagramu, véechny prvky,
které ProcessMind podporuje, jeden feSeny priklad a pét chyb, na které lidé
nejcastéji narazeji.

Kosoétverec je rozhodnuti

¢ PROCESSMIND

Symbol uvnitf fikd, jak se cesta déli nebo spojuje: jednim smérem, nékolika, nebo vsemi.

Brany

Kde se cesta déli a spojuje

Brana Vyluéovaci Inkluzivni
Pokraguje jedna nebo vice vétvi (OR);

vSechny aktivni se dokon¢i.

Brana bez typu: kosoétverec bez chovani. Pokraguje prave jedna odchozi vétev (XOR).

Komplexni Na zakladé udalosti Vyluéovaci na zakladé udalosti

Vétveni, které zadna jind brana nevyjadri. O dalsi vétvi rozhodne nejblizsi udalost nebo

prijimaci dkol.

Pro kazdou nastalou uddlost spusti
novou instanci.

Data a artefakty

Co préce ¢te a zapisuje

Datovy objekt Kolekce Ulozisté dat

Datové asociace

Datovy vystup Textova anotace

Datové objekty a Ulozisté dat se k aktivité pripojuji datovou asociaci. Znacka se tfemi pruhy méni datovy objekt na kolekci.

Textovd anotace vysvétluje €ast modelu; skupina rdmuje prvky a nese ndzev.

Spojeni
Jak spolu prvky souvisi
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Vychozi tok
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Sekvenéni tok Podminény tok Zpravovy tok
Poradi, v jakém
aktivity probihaiji.

Probéhne jen tehdy, kdyz je
jeho podminka pravdiva.

Pouzije se, kdyZ neni
pravdiva zadnd jind
podminka.

Mezi dvéma Ucastniky, nikdy
uvnitf jednoho.

Sekvencéni tok zUstdva v jednom bazénu a spojuje dva prvky toku; zpravovy tok vidy prekracuje hranici bazénu.

Pét chyb, na které lidé narazeji

Kontroly kvality modelu v ProcessMind hledaji prévé tyto

Bazén (&ernd skfinka) — Géastnik, kterého nemodelujeme

Sekvencni tok opoustéjici svilj bazén

o Pocatecni uddlost otevird proces: nic do ni nevstupuije.

° Hrani¢ni ¢asovac na Gkolu: pokud krok trvé prili§ dlouho, spusti se tato cesta.

@ PROCESSMIND © ProcessMind

o Uzivatelsky Ukol je prace, kterou déla ¢lovék.

e Sbaleny podproces skryva detail za znaménkem plus.

o Vylu€ovaci brana: X znamend, Ze pokracuje prave jedna vétev.

o Zpravovy tok prendsi zpravu jinému Gcastnikovi — nikdy uvnitf stejného bazénu.

Symboly odpovidaiji specifikaci OMG BPMN 2.0

o Podminka se zapisuje na odchozi sekvenéni tok.

o Koncova uddlost uzavird tuto cestu; proces jich maze mit nékolik.

Asociace

Spojuje anotaci nebo
datovy prvek s prvkem toku.

Paralelni

B&7i véechny vétve (AND) a na véechny
se ceka.

Paralelni na zakladé uddalosti

Spusti novou instanci, jakmile nastanou
vSechny uddlosti.
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Datovy vstup

Skupina
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Datova asociace

Ukazuje, Ze aktivita ¢te nebo
zapisuje data.

L Poradi patfi do jednoho bazénu; mezi bazény musi jit o zpravovy tok.
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D 500 Ové Flt kred |t o Rozhodnuti potfebuje alespor dva odchozi toky, jinak to rozhodnuti neni.
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dc, _ _ Pocdatecni uddlost bez spoustéce obvykle znamend chybéjici zpravu, Casovac nebo podminku.
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4 Nepojmenované ukoly

(7)) Piste sloveso a predmét — ,Schvdlit fakturu”, ne ,Schvaleni”.
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\. s 5 Rozdélenibez spojeni

Paralelni rozdéleni potrebuje paralelni spojeni, jinak se tokeny na konci hromadi.
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